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В соответствии с планом работы минобразования Ростовской области, Совета директоров учреждений профессионального образования Ростовской области на 2017 год на базе ГБПОУ РО  «Шахтинский региональный колледж топлива и энергетики им. ак. Степанова П.И.» проводится командная игра -квест «НАУКА ПОБЕЖДАТЬ» (далее – Игра), представляющая собой соединение соревнований по спортивному ориентированию и задания на сообразительность.

Цели и задачи проведения мероприятия:

· реализации возможностей образовательного пространства для утверждения в сознании студентов ценностного отношения к здоровому и активному образу жизни;

· расширения диапазона общения студентов;

· развития навыков работы в коллективе единой командой для достижения поставленной задачи;
· организация досуга, способствующего позитивному отношению к занятиям физкультурой и спортом;

· развитие у обучающихся чувства патриотизма;

· популяризация спортивного ориентирования.

1 Руководство Игрой.

Для проведения Игры создается организационный комитет из числа руководителей базового колледжа и руководителей воспитательной работы или преподавателей «Основ безопасности жизнедеятельности», «Безопасности жизнедеятельности» и физического воспитания учебных заведений, участников соревнования. 

Формируется примерная Программа, с указанием всех видов мероприятий. Все команды-участники заранее информируются о содержании Программы (не менее чем за месяц до проведения мероприятия)

Общую организацию, руководство проведением всего мероприятия берет на себя базовый ГБПОУ РО «Шахтинский региональный колледж топлива и энергетики им.ак. Степанова П.И.» зам. директора по УВ и СР Пятибратова Л.Е. – мастер –координатор игры.  


2 Общие положения
· Игра проводится на территории Артёмовского структурного подразделения ГБПОУ РО «Шахтинский региональный колледж топлива и энергетики им.ак.Степанова П.И.» (стадион, автодром, полигон).
· Подача заявок, заверенных подписью руководителя и печатью  ОУ осуществляется в электронном виде на адрес sovetSHRKTE@topcollege.ru не позднее чем за 10 дней до начала мероприятия, на бумажном носителе – в день Игры. Форма заявки в приложении 1.
· Перед началом мероприятия все участники под роспись знакомятся с соглашением на Игру, в котором содержится информация о правилах игры, составе команд, инструктаж по технике безопасности во время проведения Игры. 

· В соревнованиях участвуют команды совершеннолетних юношей (не старше 25 лет)   из числа студентов очной формы обучения образовательных учреждений в количестве 8 человек от каждого учебного заведения. Наличие запасных участников не допускается. 
· Команды формируются из обучающихся только одного учебного заведения, сборные команды к соревнованиям не допускаются. 
· Команда должна иметь название, спортивную форму одежды с едиными знаками отличия; флаг; эмблему; девиз – приветствие. Капитан команды – водительское удостоверение категории В. 

· Победителем в игре становится команда, выполнившая все задания квеста за наименьшее время, с учётом всех штрафов и бонусов.
· Контактное лицо: Обухова Галина Александровна, тел. 8 (8636) 22-61-04, адрес электронной почты sovetSHRKTE@topcollege.ru
         3 Сроки и место проведения 

Дата проведения: 24 мая 2017 г. 

Место сбора участников: главный корпус ГБПОУ РО «Шахтинский региональный колледж топлива и энергетики им.ак.Степанова П.И.», расположенный по адресу: 346500, Ростовская область, г.Шахты, ул.Шевченко, 116.

Регистрация команд с 8:30ч. до 9:00ч.
Начало игры в 11.00 на стадионе Артёмовского структурного подразделения ГБПОУ РО «Шахтинский региональный колледж топлива и энергетики им.ак.Степанова П.И.». 

Продолжительность Игры – 4 часа. 

Подведение итогов и церемония награждения – 15:00 ч.
4 Терминология: 
· Контрольное время игры - время с момента старта команд до окончания отведенного на игру времени (с 10:00ч. до 13.20ч.).
· Локация – территория, отведённая для выполнения конкретного задания.
· Мастер Игры -  координатор выполнения задания на локации, назначается из представителей команд. 

· Фрагмент карты – часть карты, получение которой свидетельствует о выполнении конкретного задания.
· Слив - провал задания, отказ от выполнения задания.

· Основное время - время, за которое команда полностью прошла игру (выполнила все задания)  
· Итоговое время – время прохождения игры с учетом всех штрафов.
· Штраф - числовое значение в минутах, которое прибавляется к основному времени. Штраф назначается в случае нарушения правил, курение, использование ненормативной лексики или слива задания.

5 Ход Игры
Командам необходимо преодолеть препятствия и выполнить единые для всех задания. 
Выполнения каждого задания завершается обнаружением фрагмента карты, с указаниями (на обратной стороне фрагмента) для выполнения следующего задания. Задача каждой команды – за наименьшее время собрать все фрагменты карты. 
Игра начинается с прибытия команд на исходную позицию –  Локацию №1 «Старт» и получения первого задания от Мастера Игры. 
Общее построение и представление команд. Жюри оценивает: внешний вид и представление. 

Мастер игры даёт команду «Старт» и отмечает время выполнения задания. 

После выполнения 1-го задания (обретения следующего фрагмента карты и отметки у Мастера Игры), команда перемещается на следующую локацию, и т.д. до выполнения всех заданий, а Мастер Игры передаёт результаты выполнения жюри. Во время выполнения задания жюри оценивает чёткость выполнения и соблюдение участниками правил. 
Все найденные фрагменты карты до прибытия к локации «Финиш» хранятся у капитанов команд. 

Выполнив все задания, команды собираются на Локацию «Финиш», где по сигналу Мастера Игры одновременно начинает сборку карты из фрагментов.

За курение, употребление в речи ненормативной лексики, нарушение правил начисляются штрафы.
6 Задания Игры:
Задание 1. Преодоление полосы препятствий всей командой, в конце которой необходимо найти фрагмент карты с указаниями для выполнения следующего задания.

Старт →  бег 100 метров, преодоление препятствий – 15 метров  →  бег 50 метров  →  переползание по-пластунски  «Мышеловка»  (сбитая сетка или колышки – штраф 1 минута) →  бег 30 метров →  преодоление препятствие «Кочки» (за каждое непопадание ногой в центр колеса штраф 1 минута).
Результат времени в эстафете фиксируется по последнему участнику.
Продолжительность выполнения -  не боллее  8 минут. 
Задание 2. Организация привала: установка  и снятие палатки участвуют 4 человека (штрафное время за  неправильную установку: не все колышки установлены, провисание или перекос тента, не установлены растяжки – 1 минута). 

Разведение  костра, участвуют остальные  4 человека (штрафное время: костер не загорелся, забыли повесить котелок, налить воду – 1 минута).

 После выполнения задания необходимо найти   спрятанный  фрагмент карты, место привала привести в первоначальный вид.
Продолжительность - не боллее  20 минут.

Задание 3. По сигналу «Старт» все участники одевают комплект пожарной одежды,  мастер оценивает правильность одетых костюмов и допускает к развертыванию  пожарной линии, команда должна   затушить  горящий противень огнетушителем. Затем приступают к поиску  фрагмента карты с указаниями для выполнения следующего задания.

Штрафное время:    куртка застегнута менее чем на 3 застежки - 1 минута, не одеты перчатки, каска, не сработал огнетушитель, не потушен противень – 1 минута. Продолжительность - не боллее  7 минут.

Задание 4. Извлечение пострадавшего из-под завала, оказание ему первой помощи (закрытый перелом ноги, кровотечение венозное на локтевом суставе). После оказания помощи пострадавшему, тот называет номера телефона, для получения информации, необходимой для поиска фрагмент карты. 
Штраф не указано время наложения жгута, нарушен порядок оказания ПМП – 1 минута. 
Продолжительность - не боллее  10 минут.

Задание 5. Команде выдается конверт с вопросами по учебным дисциплинам (Приложение №2) Необходимо ответить на вопросы. За правильное выполнение задания команда получает следующий фрагмент карты. Штраф за каждый неправильный ответ на вопрос 1 минута.
Продолжительность - не боллее  20 минут.
Задание 6. Вождение автомобиля по элементам автодрома (эстакада, змейка, въезд в гараж, боковая парковка). Требования как на экзамене в ГИБДД.  Автомобилем управляет капитан команды, в это время   остальные члены команды получают по воздушному шару, надувают его  и ждут окончание выполнения задания капитаном.  Воздушные шары прокалывают только после того,  как  капитан выйдет из автомобиля. В шарах будет подсказка,  где искать фрагмент карты. 
Продолжительность - не боллее  10 минут.

Задание 7. ДАРТС. Участвует вся команда, каждый член команды по очереди бросает дротик, в цель, и получает загадку дает правильный ответ, за каждый правильный ответ получает подсказку и из всех подсказок сложить предложение, в котором указано место,  где находиться фрагмент карты. Если команда не смогла попасть во все подсказки, должна отгадать пропущенные слова самостоятельно.    
Продолжительность - не боллее  10 минут.
Задание 8. Экологический турнир. Команда задаются вопросы на экологическую тему.  За каждый неправильный ответ штраф– 1 минута. Продолжительность - не боллее  20 минут.

Финиш: Собрать все фрагменты карты – участвует вся команда.
Продолжительность - 1 минута.
Первым трём командам, правильно собравшим всю карту, начисляется бонус: 

1-й  – минус 3 мин. к основному времени, 

2-й – минус 2 мин. к основному времени,

3-й – минус 1 минута к основному времени.

Подведение итогов

Победителем становится команда, выполнившая все задания квеста за наименьшее время, с учётом всех штрафов и бонусов.
7  Штрафы
За курение и употребление ненормативное лексики – + 30 мин., к основному времени.
8 Награждение:

- за первое, второе, третье место в командных зачетах – дипломами
- все команды награждаются сертификатами участника
- победители в номинациях награждаются грамотами. 

Номинации: 

«Один за всех, все за одного» – самой сплочённой команде.

«Сильные, смелые, ловкие, умелые» – команде за лучший результат при выполнении 1 задания.

«Находчивые и сообразительные» - за лучший результат при выполнении 5 задания.

«Победитель конкурса капитанов» - личное первенство  при выполнении 7 задания.
«За лучшие познания в экологии» - команде за победу при выполнении 8 задания.
Приложение № 1

ЗАЯВКА 

на участие команды в игре-квесте «НАУКА ПОБЕЖДАТЬ»
	№
п/п
	ФИО участника 

(полностью)
	Дата рождения
	Заключение врача о допуске к соревнованиям
	Подпись врача

	1.
	Иванов Иван Иванович
	10.10.1995 г.
	здоров, допущен
	

	2.
	
	
	
	

	…
	
	
	
	

	10.
	
	
	
	


Директор ОУ                   (подпись, печать ОУ)           Сидоров Д.Е.

ПРИЛОЖЕНИЕ 2 

Перечень вопросов  для 5 задания:

1. Отравляющие вещества и средства их боевого применения – это…
2. Виды каких противогазов относятся к фильтрующим. 

3. Вещества или препараты, способствующие разрушению или нейтрализации ОВ. 

4. Дать определение: рана – это…
5. Назовите виды кровотечений.

6. Перечислите признаки артериального кровотечения.

7. При каком кровотечении накладывают давящую повязку.

8. Чем отличается закрытый перелом от открытого.

9. Назовите виды ожогов.

10. Цвет крови венозного кровотечения.  

11. Назовите столицу Канады.

12. Назовите город и реку, которые имеют одно и то же название. 

13. Санкт-Петербург, Оренбург. Что означает в переводе с немецкого слово «бург»? 

14. Назови географические объекты, названные в честь знаменитых путешественников? 

15. В полярных районах нашей планеты можно наблюдать это необыкновенно красивое явление природы. 

16. Какая река умеет летать? 

17. В какой стране находится одно из семи чудес света - всемирно известные пирамиды? 

18. Какой город имеет название, совпадающее с названием хищной птицы? 

19. Какой город назван по форме залива, на берегу которого этот город находится? Залив же своей формой напоминает рог крупного травоядного. 

20. Назовите самый маленький и холодный океан. 

21. Пигмент зеленого цвета.

22. Какой цветок всю жизнь любуется собой. 

23. Какие существа имеют три сердца.

24. Какого цвета у моллюсков кровь.

25. Какое растение дает лучший мед.

26. Название какого растения связано со звоном..

27. Соком каких растений выводят бородавки.. 

28. Никто не пугает, а вся дрожит. 

29. Какая самая крупная летающая птица. 

30. Какая самая мелкая птица. 

31. Какая формула у углекислого газа.

32. Процесс распада электролита на ионы.
33. Газ, образующийся во время грозы. 

34. То, из чего состоит тело.
35. Положительная частица ядра.
36. Самое твердое природное вещество.
37. Газ, выделяемый растениями на свету.
38. Химическое явление (по-другому).
39. Какую водку не станет пить пьяница.
40. Чему равно электрическое напряжение в сети.

41. Прибор для измерения массы тела. 

42. Движение тела вдоль траектории 

43. Прибор, измеряющий скорость движения
44. Единица измерения времени 

45. Наибольшее отклонение колеблющегося тела от положения равновесия
46. Раздел физики, изучающий звуковые волны
47. Одна из характеристик периодического движения
48.  Единица измерения силы в СИ
49. Величина равная произведению массы тела на его скорость
50. Алгоритм-это…
51. Что является одним из свойств алгоритма.

52. Чем опасна пожизненная гарантия, обещанная вам при покупке компьютера.

53. Какой компьютерный термин английского происхождения  при дословном переводе означает «междумордие».

54. Сколько байт информации необходимо человеку, который понимает всё с полуслова.

55. Назовите самого любимого русского писателя всех программистов.

56. Величина угла 30°, чему она будет равна, если рассмотреть угол в лупу с двукратным увеличением?  
57. Минимальное кол-во прямых углов в прямоугольной трапеции 

58. Определение константы 

59. Как  определить площадь комнаты.
60. Как найти синус

61. Кто такой гомо сапиенс (homo sapiens)?

62. Как называлось первое государство у восточных славян?
63. Какой город стал центром объединения  русских земель в период монгольского ига? 

64. В каком веке царствовал Иван Грозный? 

65. Назовите страну, с которой вела войну Россия в 1812 году? 

66. Назовите царя, в период правления которого Россия стала империей? 

67. Кто из московских князей возглавил русское войско в Куликовской битве? 

68. В какой военный блок входила Россия в период Первой мировой  войны? 

69. В каком году в России произошли 2 революции: Февральская и Октябрьская? 

70. Назовите дату нападения фашистской Германии на Советский Союз
ПРИЛОЖЕНИЕ 3

Перечень вопросов для задания 8

1.Что такое экология?

2. Перечислите экологические факторы.

3. Перечислите основные антропогенные факторы среды

4. Перечислите абиотические факторы среды

5.Перечислите биотические факторы среды

6. Что такое загрязнение?

7.Какие наземные экосистемы существуют

8.Что относится к пресноводным экосистема?

9. Какие морские экосистемы существуют?

10. Причины вызывающие  озоновые дыры.

11.Что такое смог?

12.Как называется глобальная экосистема планеты?

13.Что такое пестициды?

14. Количество азота в атмосфере?

15.Назовите газ, входящий в состав атмосферы?

16. Назовите  ученого  основоположника  учения о биосфере

17. Официальные документы, содержащие систематизированные сведения о животных и растениях мира, отдельных регионов или стран, состояние которых вызывает опасение за их будущее.

18. Концепции «стратегии» устойчивого развития по окружающей среде и развитию ООН приняты.

19.  Что такое экологический кризис ?

20. Что такое экологическая катастрофа?

21.Что такое эрозия почвы?

22.Кто веел термин «экология»?

23.Перечислите причины вызывающие глобальное потепление климата?

24. Что является целью экологического мониторинга?

25. Что такое эволюция?

26. Атмосфера, гидросфера и литосфера, это?

27. Сколько сред обитания существуют?

28. Что  изучает социальная экология?

29. Кем был предложен термин «экология»?

30. Когда окончательно оформилась  экология        как самостоятельная наука?
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CMETA
Ha nposenenne urpsl — kBecta «KHAYKA IIOBEXIATD» nas cryaeHToB
00pa3oBaTe/ILHbIX yUpesKkIeHHi NpodeccCHOHAILHOrO 06pa3oBaHus
PocToBckoii 06nacTn

MecTo npoBeaenus: I'BITIOY PO «lllaXTUHCKHIA peTHOHAIBHBIN KOJIJIEIK
TOILTMBA U SHEPreTHKU uM. ak. CtenaHosa ILW.»
346500, r.I1laxTel, PocToBcKas 001,
yin. llleBuenko, 116

JaTta npoBeaeHus: 24 mast 2017r.
KoJsiH4ecTBO y4acTHHKOB: KoMaHZa 8 4esoBek + 1 COnmpoBoXmaronmii
CTATBHU PACXOJA

CTaTh¥ pacxofia o KOMaHJe — y9aCTHHKAM MEpOIIPUSITHS
1. Tlutanue CTyJJEHTOB U CONPOBOXKAAIOLIEIO BO BpeMs MPOBEIECHHSA
urpsl — kBecTa «K HAYKA TIOBEXIATh»
130 py6. x 9 wen. = 1170 py6.

2. Pacxozp! Ha Harpax/JIeHHe Y4acTHUKOB
200 py6. x 8 wen. = 1600 py6.

3. Pacxonpl Ha 'CM (Benzun AM-92)
31.x 36,70 py6. = 110 py6.

BCET'O: 2880 pyoGJeii (IBe ThiciYH BOCEMbCOT BOCEMbECHAT pyobuei
00 xoneex, 6e3. HIC)

I'n. 6yxrantep Ve W/; B.A. T'renxo




Примерный план
проведение игра-квест «НАУКА ПОБЕЖДАТЬ» для студентов образовательных учреждений профессионального образования Ростовской области

24 мая 2017 г.

8:30 – 9:00 – регистрация команд, проверка заявок и студенческих билетов

9:00 – 9:30 – формирование жюри и распределение          обязанностей

9:30 - 10:30 – доставка участников соревнований к месту проведения игры

11:00  - открытие мероприятия
11:10 – 14:00 выполнение заданий игры
14:00 -  14:30 - обед

14:30 - 15:00  - подведение итогов 

15:00-15:10  - награждение участников

15:20  - отъезд участников 

Угловой штамп ОУ
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